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1 Цели и задачи освоения дисциплины 

Цель (цели) освоения дисциплины: 

Изучение и практическое освоение средств логического программирования для решения 

научных и прикладных задач. В качестве инструментальных средств изучается язык ПРОЛОГ. 

Рассматриваются теоретические и прикладные аспекты использования технологии логического 

программирования для решения задач искусственного интеллекта. 

 

Задачи:  

Изучение основных понятий логического программирования, построения рекурсивных 

программ, процесса ввода и вывода термов, добавления и исключения утверждений, классификации 

термов, изменения и анализа утверждений, работы со структурами произвольного вида, воздействия 

на процесс возврата, реализации сложных способов выражения целевых утверждений, объявления 

операторов, обработки файлов, наблюдения за выполнением программы на языке программирования 

ПРОЛОГ. 

2 Место дисциплины в структуре образовательной программы 

Дисциплина относится к дисциплинам (модулям) по выбору вариативной части блока 1 

«Дисциплины (модули)» 

 

Пререквизиты дисциплины: М.1.Б.2 Объектно-ориентированные технологии и базы данных 

 

Постреквизиты дисциплины: Отсутствуют 

 

3 Требования к результатам обучения по дисциплине 

Процесс изучения дисциплины направлен на формирование следующих результатов обучения 

 

Планируемые результаты обучения по дисциплине, характеризующие 

этапы формирования компетенций 
Формируемые компетенции 

Знать: 
базовые понятия и определения, используемые в логическом про-

граммировании; 

методы и уровни представления данных, способы обработки и хране-

ния данных; 

основы программирования баз данных и применения рекурсивного 

программирования; 

основы технологии программирования в программных средствах, ис-

пользуемых в современных декларативных языках. 

Уметь: 
обосновать выбор представления и методов обработки данных для 

решения поставленной задачи; 

разрабатывать и тестировать программы с применением программных 

средств, используемых в современных декларативных языках 

Владеть: 
методами логического программирования при создании экспертных 

систем и систем искусственного интеллекта. 

ПК-2 способностью 

использовать углубленные 

теоретические и 

практические знания в 

области информационных 

технологий и прикладной 

математики, 

фундаментальных концепций 

и системных методологий, 

международных и 

профессиональных 

стандартов в области 

информационных технологий 
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4 Структура и содержание дисциплины 

 4.1 Структура дисциплины 

Общая трудоемкость дисциплины составляет 4 зачетных единиц (144 академических часов). 

 

Вид работы 

 Трудоемкость, 

академических часов 

3 семестр всего 

Общая трудоёмкость 144 144 

Контактная работа: 34,25 34,25 

Лекции (Л) 18 18 

Лабораторные работы (ЛР) 16 16 

Промежуточная аттестация (зачет, экзамен) 0,25 0,25 

Самостоятельная работа: 109,75 109,75 

- самоподготовка (проработка и повторение лекционного материала и 

материала учебников и учебных пособий; 

 - подготовка к лабораторным занятиям 

  

Вид итогового контроля (зачет, экзамен, дифференцированный 

зачет) 

зачет  

 

Разделы дисциплины, изучаемые в 3 семестре 

 

№ 

раздела 
Наименование разделов 

Количество часов 

всего 

аудиторная 

работа 
внеауд. 

работа 
Л ПЗ ЛР 

1 
Введение в язык логического программирова-

ния ПРОЛОГ. 
24 2  2 20 

2 
Рекурсия. Управление выполнением програм-

мы на Прологе 
18 2  2 14 

3 Списки. Сортировка списков 14 2  2 10 

4 Множества 16 2  2 12 

5 Деревья 18 2  2 14 

6 Строки 12 2  2 8 

7 Файлы 10 2  2 6 

8 Внутренние (динамические) базы данных 16 2  2 12 

9 ПРОЛОГ и искусственный интеллект 16 2  - 14 

 Итого: 144 18  16 110 

 Всего: 144 18  16 110 

4.2 Содержание разделов дисциплины 

1 Введение в язык логического программирования ПРОЛОГ. Основы Пролога. Структура 

программы на Прологе. Директивы компилятора. Основные понятия Пролога. Предложения: факты и 

правила. Отсечение. Семантические модели Пролога: декларативная и процедурная.  

2 Рекурсия. Управление выполнением программы на Прологе. Рекурсия. Достоинства и 

недостатки рекурсии. Хвостовая рекурсия. Организация циклов на основе рекурсии. Вычисление 

факториала. Метод поиска в глубину. Откат после неудачи. Отсечение и откат. Метод поиска, 

определяемый пользователем. 

3 Списки. Сортировка списков. Списки. Рекурсивное определение списка. Операции над 

списками. Алгоритмы сортировки списков 

http://www.intuit.ru/department/pl/plprolog/class/free/6/
http://www.intuit.ru/department/pl/plprolog/class/free/6/
http://www.intuit.ru/department/pl/plprolog/class/free/5/
http://www.intuit.ru/department/pl/plprolog/class/free/5/
http://www.intuit.ru/department/pl/plprolog/class/free/3/
http://www.intuit.ru/department/pl/plprolog/class/free/6/
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4 Множества. Реализация множеств в Прологе. Операции над множествами: превращение 

списка во множество, принадлежность элемента множеству, объединение, пересечение, разность, 

включение, дополнение. 

5 Деревья. Бинарные деревья, двоичные справочники и операции над ними. 

6 Строки. Обработка строк. 

7 Файлы. Стандартные предикаты Пролога для работы с файлами. Запись информации в 

файл. Чтение информации из файла. Переписывание информации из файла в файл. 

8 Внутренние (динамические) базы данных. Работа с внутренними (динамическими) базами 

данных: добавление фактов в базу, удаление фактов из базы. Проекты "Телефонный справочник", 

"Словарь". 

9 ПРОЛОГ и искусственный интеллект. Применение Пролога в области искусственного 

интеллекта. Тест Тьюринга. Проект "Самообучающийся определитель животных". 

4.3 Лабораторные работы 

№ ЛР 
№ 

раздела 
Наименование лабораторных работ 

Кол-во 

часов 

1.  1 Среда SWI Prolog  

Простейшие программы на Прологе. 

2 

2.  2 Рекурсия 2 

3.  3 Списки. Сортировка списков 2 

4.  4 Множества 2 

5.  5 Деревья 2 

6.  6 Строки 2 

7.  7 Файлы 2 

8.  8 Проекты "Телефонный справочник", "Словарь". 2 

  Итого: 16 
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5 Учебно-методическое обеспечение дисциплины 

5.1 Основная литература 

1. Ефимова, Е.А. Основы программирования на языке Visual Prolog/ Е.А. Ефимова - М.: 

Национальный Открытый Университет «ИНТУИТ», 2016. - Режим доступа:  

http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=428996  

2. Шрайнер, П. А. Основы программирования на языке Пролог / П. А. Шрайнер [Текст] М.: 

Национальный Открытый Университет «ИНТУИТ», 2005. - Режим доступа: 

http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=233214 

5.2 Дополнительная литература 

1. Ездаков, А. Л. Функциональное и логическое программирование [Текст] : учеб. пособие / А. 

Л. Ездаков. - М. : Бином, 2009. -  

2. Стрекалова, И. И. Логическое программирование [Электронный ресурс] : электронный курс 

лекций / И. И. Стрекалова, К. А. Деревянкин, И. В. Яцина; М-во образования и науки Рос. 

Федерации, Федер. гос. бюджет. образоват. учреждение высш. проф. образования "Оренбург. гос. ун-

т", Каф. упр. и информатики в техн. системах. - Электрон. текстовые дан. (1 файл: 43 МБ). - Оренбург 

: ОГУ, 2013.  

5.3 Периодические издания 

Журнал «Программирование» 

5.4 Интернет-ресурсы 

http://www.intuit.ru/department/pl/plprolog/ – ОСНОВЫ ПРОГРАММИРОВАНИЯ НА ЯЗЫКЕ 

ПРОЛОГ: КУРС ИНТЕРНЕТ-УНИВЕРСИТЕТА ИНФОРМАЦИОННЫХ ТЕХНОЛОГИЙ, 

автор/создатель: Шрайнер П.А. Интернет-университет информационных технологий (INTUIT.ru) 

https://swish.swi-prolog.org/ – онлайн среда программирования SWI-Prolog 

5.5 Программное обеспечение, профессиональные базы данных и информационные 

справочные системы современных информационных технологий 

Система программирования SWI-Prolog, свободно распространяемая по лицензии BSD.  

6 Материально-техническое обеспечение дисциплины 

Учебные аудитории для проведения занятий лекционного типа, семинарского типа, для 

проведения групповых и индивидуальных консультаций, текущего контроля и промежуточной 

аттестации – ауд. 1501, 1502, 1504. 

Аудитории оснащены комплектами ученической мебели, техническими средствами обучения, 

служащими для представления учебной информации большой аудитории. Для чтения лекций 

используется переносной мультимедийный комплект: ноутбук, проектор, экран. 

Для проведения лабораторных занятий используется лаборатория разработки программных 

систем (ауд. 1501), оснащенная компьютерами Core-I5/4Гб/500ГБ с 21-дюймовыми мониторами, 

объединенными в локальную сеть, подключенную через университетскую сеть к сети Интернет. 

Помещения для самостоятельной работы обучающихся (ауд. 1504) оснащены компьютерной 

техникой, подключенной к сети "Интернет", и обеспечением доступа в электронную 

информационно-образовательную среду ОГУ. 

 

http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=428996
http://www.intuit.ru/department/pl/plprolog/
https://swish.swi-prolog.org/
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К рабочей программе прилагаются: 

 Фонд оценочных средств для проведения промежуточной аттестации обучающихся по 

дисциплине; 

 Методические указания для обучающихся по освоению дисциплины. 

 

 


