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1 Цели и задачи освоения дисциплины 

Цель освоения дисциплины: формирование у обучающихся знаний, умений, навыков в 

области  алгоритмизации и программирования для использования их в профессиональной 

деятельности.  

Задачи:  
- иметь представление о форматах основных структур данных, применяемых в компьютерных 

системах; о методических основах построения алгоритмов программных систем; о принципах 

программирования; о методах и средствах объектно-ориентированного программирования;  

- знать синтаксис и семантику языка программирования; принципы и методологию 

построения алгоритмов программных средств;  

- уметь понять поставленную задачу; создать наиболее оптимальный алгоритм решения 

задачи; проектировать программные алгоритмы и реализовывать их на языке программирования; 

иметь навыки программирования; самостоятельного выбора способа решения задачи. 

2 Место дисциплины в структуре образовательной программы 

Дисциплина относится к обязательным дисциплинам (модулям) вариативной части блока Д 

«Дисциплины (модули)» 

 

Пререквизиты дисциплины: Отсутствуют 

 

Постреквизиты дисциплины: Отсутствуют 

 

3 Требования к результатам обучения по дисциплине 

Процесс изучения дисциплины направлен на формирование следующих результатов обучения 

 

Код и наименование 

формируемых компетенций 

Код и наименование индикатора 

достижения компетенции 

Планируемые результаты 

обучения по дисциплине, 

характеризующие этапы 

формирования компетенций 

ПК*-1 Создание и 

сопровождение требований и 

технических заданий на 

разработку и модернизацию 

систем и подсистем малого и 

среднего масштаба и 

сложности 

ПК*-1-В-2 Знает принципы создания 

пользовательских интерфейсов 
Знать: 
основы разработки 

программного обеспечения 

Уметь: 
разрабатывать программы на 

языке программирования 

высокого уровня 

Владеть: 
навыком программного 

способа решения задач  

ПК*-3 Выполнение работ по 

созданию (модификации) и 

сопровождению ИС, 

автоматизирующих задачи 

организационного 

управления и бизнес-

процессы 

ПК*-3-В-3 Знает основы 

программирования 
Знать: 
основные теоретические 

аспекты и технологию 

программирования 

Уметь: 
разрабатывать алгоритмы 

программного решения задач 

Владеть: 
навыками разработки 

простейших программ 
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4 Структура и содержание дисциплины 

4.1 Структура дисциплины 

Общая трудоемкость дисциплины составляет 3 зачетные единицы (108 академических часов). 

 

Вид работы 

 Трудоемкость, 

академических часов 

2 семестр всего 

Общая трудоёмкость 108 108 

Контактная работа: 35,25 35,25 

Лекции (Л) 18 18 

Практические занятия (ПЗ) 16 16 

Консультации 1 1 

Промежуточная аттестация (зачет, экзамен) 0,25 0,25 

Самостоятельная работа: 72,75 72,75 

- самоподготовка (проработка и повторение лекционного материала и 

материала учебников и учебных пособий; 

- выполнение индивидуального задания; 

- подготовка к практическим занятиям; 

 - подготовка к рубежному контролю.) 

  

Вид итогового контроля (зачет, экзамен, дифференцированный 

зачет) 

экзамен  

 

Разделы дисциплины, изучаемые в 2 семестре 

 

№ 

раздела 
Наименование разделов 

Количество часов 

всего 

аудиторная 

работа 
внеауд. 

работа 
Л ПЗ ЛР 

1 Основы алгоритмизации 28 4 4  20 

2 Основы программирования 80 14 12  54 

 Всего: 108 18 16  74 

4.2 Содержание разделов дисциплины 

Раздел № 1 Основы алгоритмизации  

Тема 1 Понятие и свойства алгоритма. Понятие алгоритма. Свойства алгоритмов. 

Основные характеристики алгоритмов. 

Тема 2 Способы описания алгоритмов. Словесный способ, графический способ. Описание 

алгоритмов в виде блок-схем. Программный способ представления алгоритмов.  

Тема 3 Программный способ представления алгоритмов. Компоненты алгоритмических 

языков. Основные понятия алгоритмического языка. Структуры алгоритмов. 

Раздел № 2 Основы программирования  
Тема 4 Общие сведения о языках программирования. Классификация языков 

программирования. Интерпретаторы и компиляторы. Алфавит, синтаксис и семантика 

алгоритмического языка. Реализация программ в среде программирования. Понятие типа. Иерархия 

типов. Структура программы. Стандартные данные и вычисления. 

Тема 5 Программирование алгоритмов линейной структуры. Выражения. Оператор 

присваивания. Ввод информации с клавиатуры. Вывод информации на экран. Управление выводом в 

текстовом режиме. Простые и типизированные константы.  

Тема 6 Программирование алгоритмов с ветвлениями. Оператор условного перехода. 

Оператор варианта. Оператор безусловного перехода.  
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Тема 7 Программирование алгоритмов с циклической структурой. Понятие цикла. 

Оператор цикла с предусловием. Оператор цикла с постусловием. Оператор цикла с параметром. 

Вложенные циклы. Процедуры Break, Continue. Табулирование функции. 

Тема 8 Программная обработка текста. Тип String. Простейшие действия со строками. 

Функции для обработки строк. Процедуры для обработки строк. Типичные алгоритмы обработки 

строк. 

Тема 9 Программная обработка массивов. Одномерные массивы. Сортировка массивов. 

4.3 Практические занятия (семинары) 

№ ПЗ 
№ 

раздела 
Наименование практического занятия 

Кол-во 

часов 

1 1 Построение блок-схем алгоритмов 4 

2 2 Реализация программ  с использованием оператора ввода-вывода 2 

3 2 Организация работы программ линейной структуры 2 

4 2 Применение условного оператора в программировании  2 

5 2 Использование оператора множественного выбора 2 

6 2 Организация работы программ циклической структуры 4 

  Итого: 16 

5 Учебно-методическое обеспечение дисциплины 

5.1 Основная литература 

Астапчик, Н. И. Основы алгоритмизации и программирования : учебно-методическое 

пособие / Н. И. Астапчик, В. В. Пенкрат. — Минск : БНТУ, 2018. — 183 с. — ISBN 978-985-550-681-

3. — Текст : электронный // Лань : электронно-библиотечная система. — URL: 

https://e.lanbook.com/book/248225 (дата обращения: 04.03.2023). — Режим доступа: для авториз. 

пользователей. 

Кривцов, А. Н. Алгоритмизация и программирование. Основы программирования на 

С/С++ : учебное пособие / А. Н. Кривцов, С. В. Хорошенко. — Санкт-Петербург : СПбГУТ им. М.А. 

Бонч-Бруевича, 2020. — 202 с. — Текст : электронный // Лань : электронно-библиотечная система. — 

URL: https://e.lanbook.com/book/180057 (дата обращения: 04.03.2023). — Режим доступа: для авториз. 

пользователей. 

5.2 Дополнительная литература 

1. Зыков С.В. Введение в теорию программирования. Объектно-ориентированный 

подход [Электронный ресурс]  / Зыков С.В. - Национальный Открытый Университет ''ИНТУИТ'', 

2016. Режим доступа: http://biblioclub.ru/index.php?page=book_view_red&book_id=429073 

2 Комарова Е. С. Практикум по программированию на языке Паскаль. Ч. 1 : учебное 

пособие [Электронный ресурс]  / Комарова Е. С. - Директ-Медиа, 2015. Режим доступа: 
http://biblioclub.ru/index.php?page=book_view_red&book_id=426942 

3 Лавлинский В. В. Технология программирования на современных языках 

прогрммирования [Электронный ресурс]  / Лавлинский В. В., Коровина О. В. - Воронежская 

государственная лесотехническая академия, 2012. Режим доступа: 

http://biblioclub.ru/index.php?page=book_view_red&book_id=142453.  

4 Ульянова, Н. Д. Основные принципы алгоритмизации : учебно-методическое пособие / Н. Д. 

Ульянова. — Брянск : Брянский ГАУ, 2020. — 56 с. — Текст : электронный // Лань : электронно-библиотечная 

система. — URL: https://e.lanbook.com/book/172114 (дата обращения: 04.03.2023). — Режим доступа: для 

авториз. пользователей. 

http://biblioclub.ru/index.php?page=book_view_red&book_id=426942
http://biblioclub.ru/index.php?page=book_view_red&book_id=142453
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5.3 Периодические издания 

1 Информатика и системы управления: журнал. - М.: Агентство «Роспечать», 2016, 2017. 

2 Программные продукты и системы: журнал. - М.: Агентство «Роспечать», 2016, 2017. 

5.4 Интернет-ресурсы 

https://www.coursera.org/learn/python - «Coursera», МООК: «Programming for Everybody (Getting 

Started with Python)» 

5.5 Программное обеспечение, профессиональные базы данных и информационные 

справочные системы 

1. Операционная система РЕД ОС 

2. Пакет офисных приложений LibreOffice 

3. Программная система для организации видео-конференц-связи Webinar.ru 

4 http://edu.garant.ru/garant/study/ - Интернет-версия ГАРАНТ-Образование, Система ГАРАНТ 

для студентов, аспирантов и преподавателей   

5 Свободно распространяемая интегрированная среда разработки - PascalABC.NET. 

6 Среда объектно-ориентированного программирования Lazarus.  

6 Материально-техническое обеспечение дисциплины 

Учебные аудитории для проведения занятий лекционного  типа, семинарского  типа, для 

проведения групповых и индивидуальных консультаций, текущего контроля и промежуточной 

аттестации. 

Аудитории оснащены комплектами ученической мебели, техническими средствами обучения, 

служащими для представления учебной информации большой аудитории. 

Помещение для самостоятельной работы обучающихся оснащены компьютерной техникой 

подключенной к сети "Интернет" и обеспечением доступа в электронную информационно-

образовательную среду ОГУ. 

 

 

 

http://edu.garant.ru/garant/study/

